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چكيده

ــای  ــورت چیدمان ه ــر به ص ــانه ها و تصاوی ــه نش ــاصر، هنگامی ک ــی مع ــک محیط ــئله: در گرافی ــان مس بی

موقعیت محــور در فضاهــای گــذر شــهری ماننــد ایســتگاه های مترو مســتقر می‌شــوند، مــرز میــان تصویــر 

ــود  ــرد. باوج ــکل می گی ــت ش ــان و حرک ــن از زم ــداری نوی ــد و پدی ــرو می پاش ــد ف ــه فضامن ــتا و تجرب ایس

پروژه هــای متعــدد واکنش گــر، ســازوکارهای دقیــق ایــن تحــول – ازجملــه نقــش هم افزایــی مــاده، فنــاوری 

و عوامــل محیطــی در تولیــد معنــا و تنظیــم توجــه – هنــوز به طــور نظام منــد واکاوی نشــده اســت.

هــدف پژوهــش: ایــن پژوهــش بــه بازخوانــی پدیــدار شــناختی و نشــانه شناســانه »زمــان تجربه شــده« در 

تقاطــع گرافیــک و چیدمــان مترویــی می پــردازد، باهــدف اســتخراج معیارهــا و فرایندهــای حاکــم بــر تولیــد 

معنــا و تنظیــم توجــه، و پیشــنهاد بازتعریف هایــی در مفاهیــم نظــری موجــود.

ــای  ــا فراینده ــل ب ــی، در تعام ــوری و موقعیت ــی، ن ــادی، مکانیک ــای م ــدام معیاره ــش: )1(ک ــدف پژوه ه

ــه  ــن گــذار چگون ــد؟ )۲( ای ــد را تســهیل می کنن ــه زمان من ــه تجرب ــر ایســتا ب محیطــی مترو، گــذار از تصوی

ســاختار نشــانه ای و توزیــع توجــه را دگرگــون می ســازد؟ )۳( چــه بازتعریف هــای نظــری در پدیدارشناســی 

ــل اســتخراج اســت؟ ــل ایــن نمونه هــا قاب ــدن از تحلی ب

ــال و  ــع دیجیت ــا از مناب ــه؛ داده ه ــوردی چندگان ــه م ــر مطالع ــز ب ــا تمرک ــی ب ــرد کیف ــش: رویک روش پژوه

مســتندات رســمی پروژه هــا گــردآوری شــد و تحلیــل تلفیقــی بصری-نشــانه ای و پدیــدار شــناختی بــدن بــر 

دو چیدمــان منتخــب _ کمپیــن »وزش در بــاد« آپوتــک یارتــات و اثــر »یاپ-یــوم« دیویــد پــرووان _ اعمال 

گردیــد.

نتیجهگیــری: یافته هــا نشــان داد کــه تحــول تصویــر بــه تجربــه زمان منــد، محصــول هم افزایــی ســه خوشــه 

ــی  ــال، و جانمای ــای مکانیکی/دیجیت ــدی واکنش ه ــاختاری، زمان بن ــادی و س ــای م ــت: ویژگی ه ــار اس معی

ــه  ــر از نظــام نشــانه ای ایســتا، ب ــی مترو، فرات ــان. گرافیــک چیدمان ــان مخاطب ــه جری استراتژیــک نســبت ب

پدیــده ای فضامنــد و زمان منــد تبدیــل می شــود کــه معنــا در آن از طریــق تعامــل بــدن زیســته، ریتم هــای 

محیطــی و ســازوکارهای طراحــی، به صــورت فرآینــدی و موقعیتــی تولیــد می گــردد. نشــانه ها بــه »رویــداد 

نشــانه ای« ارتقــا یافتــه و توجــه تجســدی به عنــوان عامــل کلیــدی در معناســازی عمــل می کنــد.

واژگان كليــدی: گرافیــک مترو، تجربــه فضامنــد، زمان منــدی ادراک، پدیدارشناســی فضــا، گرافیــک محیطــی 

، چیدمــان مکان محــور.
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AbstractAbstract
Problem Statement: In contemporary urban visual experiences, graphics are no longer 
merely page-based and static content. When designed signs and images are placed as 
situated installations[1] within transit spaces such as metro stations, the boundary between 
the “image” and the “environment” collapses, giving rise to a new manifestation of time 
and movement. In such a context, an image that appears to be static can, through material 
and situational factors such as the passing of a train, airflow, changes in lighting, or the 
continuous presence of a moving audience, be transformed into a temporal and spatialized 
experience. This occurrence not only alters the semiotic structure of meaning but also 
reconfigures the direction of the viewer’s attention and bodily experience.
The present research, entitled “From the Static Image to Spatialized Experience: A 
Phenomenological Re-reading of Time in Metro Installation Graphics,” is a theoretical and 
empirical attempt to investigate this emerging relationship between graphics, time, and the 
viewer’s body. The central problem of the research is that, despite the existence of scattered 
studies in the fields of urban graphic design, public art, and time-based art, less attention 
has been paid to design processes through which, by means of situated interventions and 
interaction with environmental conditions, a static image is transformed into “time-based 
graphics.” This analytical gap requires the combination of semiotic foundations, theories 
of perception and the phenomenology of the body, and an objective analysis of design 
techniques and materials in order to clarify the mechanisms through which meaning is 
produced, and attention is regulated in such works.
The overall aim of the research is to provide a phenomenological re-reading of experienced 
time at the intersection of graphics and metro installations. More specifically, the 
objectives of the research are to identify and classify design formations and techniques, 
including responsive mechanisms, the selection of changeable materials, time-based 
lighting, and strategic positioning along the viewer’s path of movement; to analyze the 
role of environmental and movement-related factors in shaping the perceptual process 
and regulating the viewer’s attention; to examine the viewer’s embodied experience when 
encountering time-based interventions and distinguish it from encounters with static 
images; and to propose an integrated theoretical framework that connects semiotic analysis, 
reception theory, and the phenomenology of the body.
The main research questions are formulated as follows: Which design processes and 
mechanisms cause a static graphic image within a metro environment to become a 

Article Research Original
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temporal and spatialized experience? What is 
the precise role of material factors, including 
responsive mechanisms, types of materials, 
spatial arrangement, and lighting control, and 
environmental factors, including the passing of 
trains, airflow, audience density, and the timing of 
movement, in this transformation? How does the 
semiotic structure of the work transform during 
temporal encounter, and which visual components 
play the greatest role in the construction of meaning 
and the attraction/regulation of attention? Finally, 
what reconceptualizations of phenomenological 
concepts can be derived from the study of these 
examples?
The necessity of this research can be emphasized 
in three areas. At the theoretical level, the 
phenomenology of the body contributes to 
the development of new concepts concerning 
“experienced time.” At the practical level, a 
more precise understanding of the performance 
of graphics within urban temporal contexts 
provides designers, artists, and urban planners 
with guidance for creating effective and ethically 
responsible environmental interventions. At the 
methodological level, case-based investigation 
makes it possible to bridge the gap between the 
analysis of static images and the analysis of time-
based experiences. Accordingly, the findings 
are expected both to enrich the interdisciplinary 
literature at the boundaries of graphic design 
and time-based art and to provide a conceptual-
methodological framework that can serve as a basis 
for future studies in the field of environmental 
graphics.
Research Objective: This research provides a 
phenomenological and semiotic re-reading of 
“experienced time” at the intersection of graphics 
and metro installations, with the aim of extracting 
the criteria and processes governing meaning 
production and attention regulation, and proposing 
reconceptualizations within existing theoretical 
concepts.
Research Questions: (1) Which material, 
mechanical, lighting, and situational criteria, in 
interaction with the environmental processes of 
the metro, facilitate the transition from a static 
image to a time-based experience?
(2) How does this transition transform the semiotic 
structure and the distribution of attention?
(3) What theoretical reconceptualizations within 

the phenomenology of the body can be derived 
from the analysis of these examples?
Research Method: This research adopts a 
qualitative approach, specifically a “multiple case 
study,” to enable an in-depth and comparative 
examination of different examples. Two examples 
were purposively selected based on the principle of 
“maximum variation” so that different dimensions 
of time-based design in the metro environment 
could be represented.
The first is the responsive advertising campaign for 
Apotek Hjärtat[1] in the Stockholm Metro, which, 
through the use of digital technology and a sensor 
detecting the movement of the train, transforms 
the static image of an advertising model into a 
dynamic and time-based experience.
The second is the kinetic installation Yab-Yum[1] 
by David Provan[1], which was implemented as a 
situated installation in the metro and, through the 
use of airflow and mechanical movement, creates 
forms that are variable and fluid over time.
The selection of these two examples is based on 
the fact that each represents a different dimension 
of intention (advertising versus artistic), technique 
(digital versus mechanical), and scale of 
intervention (from a digital poster to large-scale 
volumes).
Conclusion: The present research, focusing 
on the transformation of the static image into a 
spatialized and time-based experience in metro 
installation graphics, demonstrated that this 
phenomenon is not merely a design innovation 
but also constitutes a fundamental redefinition of 
perceptual and meaning-making processes within 
heavily trafficked urban spaces.
Based on the theoretical foundations of Maurice 
Merleau-Ponty’s phenomenology of the body, 
which introduces the lived body as the primary 
ground of perception and meaning, as well as 
contemporary approaches such as embodied 
attention and time-based art, the findings indicate 
that metro graphics, within the context of situated 
installations, move beyond traditional semiotic 
boundaries and become a dynamic system in 
which time, movement, and the viewer’s body 
play central roles.
This transformation, observed in case studies 
such as Apotek Hjärtat’s “Blowing in the Wind” 
campaign and David Provan’s “Yab-Yum” 
installation, demonstrates a synergy among 
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material factors, such as sensors, responsive 
materials, and dynamic lighting; environmental 
factors, such as passing trains, airflow, and human 
density; and bodily processes, such as movement, 
attention, and sensory perception.
In the following discussion, the results are 
examined on the basis of the research questions, 
with reference to the theoretical foundations 
and empirical findings, in order to provide an 
integrated framework for the analysis and design 
of environmental graphics.
In summary, this research demonstrated that metro 
installation graphics break down the boundaries 
between image, space, and time and create an 
interdisciplinary experience that belongs to the 
fields of graphic design studies, public art, and the 
phenomenology of perception.
From a practical perspective, an understanding 
of these mechanisms helps designers and urban 
planners create effective and ethically responsible 
interventions that not only guide human movement 
but also enhance the aesthetic and identity-related 
qualities of space.
Nevertheless, limitations exist, including the 
focus on Western examples and the absence of 
an extensive investigation of the viewers’ lived 
experiences. It is suggested that future research 
explore more complex dimensions through mixed 
methods such as eye tracking, body-movement 
analysis, and phenomenological interviews.
Furthermore, comparative studies among metro 
systems in different cities could clarify the influence 
of cultural and architectural differences on these 
experiences. Ultimately, this research contributes 
to the enrichment of interdisciplinary literature and 
provides a conceptual-methodological framework 
for future studies in environmental graphics.
Table 1. Phenomenological Re-reading of Three 
Time-Based Installations in the Metro Environment
(Source: Author)
Figure 2
A view of the Yab-Yum installation by David 
Provan at 34th Street–Herald Square Station; the 
suspended red fins exhibit only subtle vibrations 
under stationary conditions, but with the passing 
of a train and the resulting increase in tunnel 
airflow, they transform into a wave-like network of 
simultaneous and dispersed movements. (URL2)
Figure 1
A metro installation presented in the form of a 

digital poster, from the “Blowing in the Wind” 
campaign at a Stockholm Metro station; as the 
train enters and the airflow generated by it passes 
through the station, the woman’s hair in the image 
moves simultaneously and naturally, producing a 
temporal, spatialized, and surprising experience 
for the viewer. (URL1)
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مقدمه و بیان مسئله

دیگــر صرفــاًً  گرافیــک  معــاصر،  شــهریِِ  بصریِِ  تجربه هــای  در 

و  نشــانه ها  وقتــی  نیســت؛  ایســتا  و  صفحه محــور  محتوایــی 

موقعیت محــور   چیدمان هــای  به صــورت  طراحی شــده  تصاویــر 

در فضاهــای گــذر، نظیــر ایســتگاه های مترو قــرار می گیرنــد، مــرز 

میــان »تصویــر« و »محیــط« فــرو می پاشــد و پدیــداری تــازه‌ای از 

ــری  ــه‌ای، تصوی ــن زمین ــدار می شــود. در چنی ــت پدی ــان و حرک زم

کــه ظاهــراًً ثابــت اســت می توانــد از طریــق عوامــل مــادی و 

ــا  ــور، ی ــرات ن ــوا، تغیی ــان ه ــار، جری ــور قط ــد عب ــی، مانن موقعیت

ــه‌ای زمان منــد و  ــه تجرب حضــور پیوســته‌ی مخاطــب در حرکــت ب

فضامنــد تبدیــل گــردد؛ رخــدادی کــه هــم ســاختار نشــانه‌ای معنــا 

ــی  ــه بدن ــه و تجرب ــری توج ــم جهت گی ــازد و ه ــون می س را دگرگ

ــوان »از  ــا عن ــاضر، ب ــش ح ــد. پژوه ــم می کن ــب را بازتنظی مخاط

ــدار شــناختی  ــی پدی ــد: بازخوان ــه‌ی فضامن ــا تجرب ــر ایســتا ت تصوی

زمــان در گرافیــک چیدمانــی مترو«، کوششــی نظــری و تجربی اســت 

بــرای واکاوی همیــن نســبت نوظهــور میــان گرافیــک، زمــان و بــدنِِ 

مخاطــب. مســئله ی محــوری تحقیــق ایــن اســت کــه علی رغــم 

وجــود مطالعــات پراکنــده در حوزه هــای طراحــی گرافیــک شــهری، 

هنر عمومــی و هنرهــای زمان محــور، کم تــر بــه فرایندهــای طراحــی 

پرداخته شــده کــه از طریــق مــداخلات موقعیت محــور و تعامــل 

ــد«  ــک زمان من ــه »گرافی ــتا را ب ــر ایس ــی، تصوی ــط محیط ــا شرای ب

بــدل می کننــد. ایــن کمبــود تحلیلــی نیازمنــد ترکیــب مبانــی نشــانه 

تحلیــل  و  بــدن  پدیدارشناســی  و  ادراک  نظریه هــای  شــناختی، 

ــد  ــازوکارهای تولی ــا س ــت ت ــی اس ــواد طراح ــا و م ــی تکنیک ه عین

معنــا و تنظیــم توجــه در ایــن نــوع آثــار روشــن شــود. هــدف کلــی 

پژوهــش، بازخوانــی پدیــدار شــناختی زمــانِِ تجربه شــده در تقاطــع 

گرافیــک و چیدمان هــای مترویــی اســت. به طــور مشــخص، اهــداف 

فرماســیون ها  طبقه بنــدی  و  شناســایی  از:  عبارت انــد  پژوهــش 

واکنش پذیــر،  مکانیک هــای  )ازجملــه  طراحــی  تکنیک هــای  و 

ــی  ــد و مکان یاب ــای زمان من ــر، نورپردازی ه ــواد قابل تغیی ــاب م انتخ

استراتژیــک در مســیر حرکــت مخاطــب(؛ تحلیــل نقــش عوامــل 

محیطــی و حرکتــی در شــکل دهی فراینــد ادراکــی و تنظیــم توجــه 

ــه  ــب در مواجه ــی مخاط ــت بدن ــه ی زیس ــی تجرب ــب؛ بررس مخاط

بــا مــداخلات زمان منــد و تمایــز آن از مواجهــه بــا تصاویــر ایســتا؛ و 

ارائــه ی چارچــوب نظــری تلفیقــی کــه تحلیل هــای نشــانه شــناختی، 

نظریــه ی دریافــت و پدیدارشناســی بــدن را پیونــد دهد. پرســش های 

اصلــی پژوهــش این گونــه طــرح می شــوند: کــدام فرایندهــا و 

ســازوکارهای طراحــی موجــب می شــوند کــه یــک تصویــر گرافیکــیِِ 

ایســتا در بــستر مترو بــه تجربــه ای زمان منــد و فضامنــد بــدل شــود؟ 

نقــش دقیــق عوامــل مــادی )مکانیک هــای واکنش گــر، انــواع مــواد، 

آرایــش فضایــی، کــنترل نــور( و عوامــل محیطــی )عبــور قطــار، 

جریــان هــوا، تراکــم مخاطــب، زمان بنــدی حرکــت( در ایــن تبدیــل 

ــه  ــی چگون ــه ی زمان ــی مواجه ــر ط ــانه ای اث ــاختار نش ــت؟ س چیس

نقــش  بیشتریــن  بصری  مؤلفه هــای  کــدام  و  می شــود  متحــول 

را در ســاخت معنــا و جذب/تنظیــم توجــه دارنــد؟ نهایتــاًً، چــه 

ــه ی  ــوان از مطالع ــی می ت ــم پدیدارشناس ــی از مفاهی بازتعریف های

ــوان  ــش را می ت ــن پژوه ــرد؟ ضرورت ای ــتخراج ک ــا اس ــن نمونه ه ای

در ســه حــوزه برجســته ســاخت: در ســطح نظــری، از طریــق 

ــانِِ  ــاب »زم ــو در ب ــی ن ــن مفاهیم ــه تکوی ــدن ب ــی ب پدیدارشناس

تجربــه« کمــک می شــود؛ در ســطح کاربــردی، فهــم دقیق تــر از 

عملکــرد گرافیــک در بافت هــای زمانــی شــهری راهنمایی هایــی 

ــار  ــد در اختی ــر و اخلاق من ــی مؤث ــداخلات محیط ــی م ــرای طراح ب

و  می دهــد؛  قــرار  شــهری  برنامه ریــزان  و  هنرمنــدان  طراحــان، 

ــر  ــکان پ ــای ام ــوردیِِ پروژه ه ــی م ــناختی، بررس ــطح روش ش در س

ــل تجربه هــای  ــر ایســتا و تحلی ــل تصاوی ــان تحلی ــردن شــکاف می ک

انتظــار مــی رود  به این ترتیــب،  فراهــم می ســازد.  را  زمان محــور 

ــات میان رشــته ای در مرزهــای  ــای ادبی ــه غن ــج پژوهــش هــم ب نتای

طراحــی گرافیــک و هنرهــای زمان محــور بیفزایــد و هــم چارچوبــی 

ــی در  ــات آت ــای مطالع ــه مبن ــد ک ــه کن ــناختی ارائ مفهومی-روش ش

ــرد. ــرار گی حــوزه ی گرافیــک محیطــی ق
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روش پژوهش

در ایــن پژوهــش از رویکــرد کیفــی و به‌ویــژه »مطالعــه‌ی مــوردی 

چندگانــه« اســتفاده شــده اســت تــا امــکان بررســی عمیــق و 

تطبیقــی میــان نمونه هــای متفــاوت فراهــم شــود. ســه نمونــه 

به صــورت هدفمنــد و بــر اســاس اصــل »تنــوع حــداکثری« انتخــاب 

گردیده‌انــد تــا ابعــاد گوناگــون طراحــی زمان محــور در فضــای 

مترو بازنمایــی شــود: نخســت، کمپیــن تبلیغاتــی واکنش گــر آپوتــک 

یارتــات در متروی اســتکهلم کــه بــا بهره گیــری از فنــاوری دیجیتــال 

ــی را  ــدل تبلیغات ــک م ــر ایســتای ی ــار، تصوی ــت قط و حســگر حرک

بــه تجربــه ای پویــا و زمان منــد بــدل می ســازد؛ دوم، چیدمــان 

کینتیــک یَبَ-�یُـم اثــر دیویــد پــرووان  کــه در قالــب یــک چیدمــان 

ــوا  ــان ه ــتفاده از جری ــا اس ــد و ب ــرا ش ــور در مترو اج موقعیت مح

ــق  ــان خل ــیال را در زم ــر و س ــی متغی ــی، فرم های ــت مکانیک و حرک

ــر  ــه ه ــت ک ــل اس ــن دلی ــه ای ــه ب ــن دو نمون ــاب ای ــد و انتخ می کن

ــک  ــر هنری(، تکنی ــی در براب ــت )تبلیغات ــوع نی ــه ای از تن ــک نمون ی

ــا  ــال ت ــوستر دیجیت ــه )از پ ــاس مداخل ــی( و مقی ــال، مکانیک )دیجیت

حجمــهای بزرگ مقــیاس( را نمایندــگی می کنــند.

پیشینه پژوهش

از  جدایی ناپذیــر  بخشــی  به عنــوان  مترو  محیطــیِِ  گرافیــک 

ــی مســافران، زیباســازی  فضــای شــهری، نقــش مهمــی در راهنمای

ایفــا می کنــد  در مطالعــات  انتقــال هویــت فرهنگی-ملــی  و 

»بررســی  مقالــه‌ی  در  همــکاران)۱۳۹۹(  و  کاظمــی  داخلــی، 

مــوردی:  )نمونــه  ایــران  مترو  ایســتگاه های  محیطــی  گرافیــک 

ــد کــه طراحــی  ــان(« نشــان داده ان ــران، مشــهد، اصفه شــهرهای ته

ــی- ــت ایران ــه در هوی ــی، ریش ــتگاه های مترو ایران ــیاری از ایس بس

اسلامــی دارد و می تــوان بــا گرافیــک محیطــی مناســب پیونــدی میان 

فضــای مترو و »هویــت ایرانــی« برقــرار کــرد. همچنیــن ســامانی فر 

ــا  ــی ب ــشترک کیفی-کم ــی م ــق میدان ــکاران)۱۳۹۸( در تحقی و هم

ــه  ــبت ب ــران نس ــهر ته ــافران مترو ش ــدگاه مس ــی دی ــوان »بررس عن

وضعیــت گرافیــک محیطــی آن )مطالعــه مــوردی: سیســتم علائــم و 

نشــانه های مترو تهــران(« گــزارش کردنــد کــه سیســتم فعلــی تابلوهــا 

به خوبــی  را  مســافران  بصری  انتظــارات  تهــران،  مترو  علائــم  و 

بــرآورده نکــرده و ایــن ضعــف بــه عــدم توجــه مســافران و آشــفتگی 

در مســیر یابی منجــر شــده اســت. در مطالعــه ای دیگــر، محمــودی 

ــی  ــت مل ــگ و هوی مـود فرهن ــوان »بازن ــا عن ــکاران)۱۳۹۸( ب و هم

در هویــت بصری شــهر؛ مطالعــه مــوردی دیوارنگاره هــای مترو 

ایســتگاه های  دیوارنــگاره ی   ۷۰ بررســی  کمــک  بــه  تهــران« 

ــک  ــی گرافی ــوان نوع ــا به عن ــه دیوارنگاره ه ــد ک ــان دادن ــران نش ته

محیطــی، علاوه بــر زیباســازی محیــط، نقــش مهمــی در شــکل دهی 

هویــت بصری شــهر و نشــان دادن ارکان فرهنگی–ملــی دارنــد . 

ــی  ــت طراح ــر اهمی ــد ب ــز تأکی ــر نی ــی اخی ــای خارج در پژوهش ه

تابلوهــای راهــنمای مترو و گرافیــک محیطــی دیــده می شــود. 

به عنوان مثــال، هــو و شــو در مقالــه »چگونگــی تأثیــر طراحــی 

ــی  ــافران در جهت یاب ــرد مس ــر عملک ــیر ب ــنمای مس ــای راه تابلوه

ــازی«  ــت مج ــش واقعی ــوردی آزمای ــه م ــتگاه های مترو: مطالع ایس

نشــان دادنــد کــه ترکیــب تابلوهــای راهــنما به صــورت هــم عمــودی 

افزایــش  و هم افقــی کارایــی مســیر یابی را به طــور محسوســی 

می دهــد، درحالی کــه اســتفاده ی صرف از تابلوهــای عمــودی یــا 

افقــی به تنهایــی ســبب سرگردانــی مســافران شــده و باعــث کاهــش 

عملکــرد هدایــت مســیریابی می شــود)Hu& Xu, 2022( . ژو و 

اوجانــگ در مقالــه »تحلیــل ترجیح‌هــای عابــران پیــاده بــرای 

ــواهدی  ــهری: ش ــای ش ــیریابی در محیط ه ــنمای مس ــای راه تابلوه

از نانیانــگ، چیــن« بــه بررســی ترجیحــات بصری افــراد نســبت بــه 

انــواع تابلوهــای راهــنما پرداختنــد و دریافتنــد کــه عنــاصر پایــه ای 

ــر  ــان در نظ ــا یکس ــه نمونه ه ــکان در هم ــت و پی ــد متن، فون مانن

ــی  ــا ویژگی های ــد، ام ــری ندارن ــی تأثی ــح کل ــر ترجی ــده و ب گرفته ش

ــا در  ــس تابلوه ــگ و جن ــک، رن ــان، گرافی ــدازه ی متن، زب ــد ان مانن

ــد  ــده دارن ــا و زیبایی شــناختی نقشــی تعیین کنن ایجــاد تفــاوت معن

ــد  ــرور نظام من ــک م ــر، ی ــوی دیگ )Zhou & Ujang, 2024(. از س

ــح بصری  ــوان »ترجی ــا عن ــکاران)۲۰۲۴( ب ــط ژو و هم ــات توس ادبی

تابلوهــای راهــنمای مســیریابی عابــران پیــاده: مــرور نظام منــد 

ادبیــات« نشــان داد کــه طراحــی تابلوهــای مســیریابی شــهری بایــد 

را  زیبایی شــناختی  و  عملکــردی  جنبه هــای  بیــن  پیچیدگی هــای 

ــم و  ــل علائ ــو )از قبی ــرد تابل ــه کارک ــه ای ک ــرد؛ به گون ــر بگی در نظ

ــدی(  ــدی و ترکیب بن ــل رنگ بن ــت بصری آن )از قبی ــا( و کیفی نماده

متعــادل شــده و هــم نیازهــای شــخصی و هــم اســتانداردهای 

عمومــی را تأمیــن کنــد)Ujang, Aziz &2024 ,Manan(. بــه علاوه، 

ییــن و همکارانــش بــا اســتفاده از روش هــای تحلیــل تصویــر، نشــان 

ــر  ــن تأثی ــان جمعیــت در ایســتگاه بیشتری ــد کــه عامــل جری داده ان

را بــر برجســتگی دیــداری تابلوهــای راهــنما دارد؛ به نحوی کــه 

ــر  ــش از ه ــراد را بی ــه اف ــافران، توج ــت مس ــت حرک ــم و جه تراک

ــی، تحقیقــات  ــد. به طورکل ــه تابلوهــا جلــب می کن عامــل دیگــری ب

کیفــی و میدانــی صورت گرفتــه هــم در داخــل و هــم خــارج کشــور 

بــر اهمیــت بازتــاب هویــت فرهنگــی از طریــق گرافیــک محیطــی 

ــد  ــد دارن ــی تابلوهــای راهــنمای مســیر تأکی ــن کارای مترو و همچنی

بــه  نیــاز  مطالعــات،  مــشترک  نکتــه ی   .)2024  ,.Zhou et al(

طراحــی انســانی و توجــه بــه جنبه هــای بصری در محیط هــای 

فصلنامه علمیݡ مؤسسه آموزش عالیݡ فردوس 

Ferdows-hona r-Journa l of A r t s
 Ferdows Institute of higher Education

16

شمـاره بیست و سوم

زمستان 1404



زیرزمینــی پرتــردد اســت تــا علاوه بــر کارکــرد راهنمایــی، تجربــه ی 

ــا  ــد. پژوهــش حــاضر در مقایســه ب ــز بهبــود یاب بصری مســافران نی

مطالعــات پیشــین، از چنــد جهــت تمایــز و نــوآوری دارد. تحقیقــات 

قبلــی بیــشتر بــر جنبه هــای کاربــردی گرافیــک مترو ماننــد خوانایــی 

علائــم، کارایــی نظام هــای راهنمایــی یــا بازنمایــی هویــت فرهنگــی 

متمرکــز بوده انــد و کــمتر بــه تجربــه ی زمان منــد و زیســته ی 

مخاطــب در مواجهــه بــا گرافیــک پرداخته انــد. همچنیــن در بیــشتر 

ــتا  ــانه ای ایس ــام نش ــک نظ ــوان ی ــک به عن ــا، گرافی ــن پژوهش ه ای

بررســی شــده اســت، درحالی کــه ایــن تحقیــق بــا اتخــاذ رویکــردی 

پدیــدار شــناختی و نشــانه شــناختی، بــه فرایندهــای ادراکــی و 

بدنــی مســافران در بــستر متغیــر و زنــده ی مترو می پــردازد. نــوآوری 

اصلــی ایــن مطالعــه در آن اســت کــه گرافیــک مترو را نه فقــط 

ــانی یــا زیباســازی، بلکــه به عنــوان یــک  به مثابــه ابــزار اطلاع رس

ــه در  ــه ای ک ــد؛ تجرب ــل می کن ــد تحلی ــد و زمان من ــه ی فضامن تجرب

ــه عنــاصر  ــور و تراکــم انســانی ب ــان هــوا، ن آن حرکــت قطــار، جری

ــن  ــوند. ای ــدل می ش ــه ب ــری توج ــا و جهت گی ــد معن ــال در تولی فع

نــگاه، جایگاهــی تــازه بــرای گرافیــک مترویــی در پیونــد بــا هنرهــای 

زمان محــور و مطالعــات ادراک می گشــاید و افق هــای نظــری و 

عملــی نوینــی را بــرای طراحــی و تحلیــل گرافیــک محیطــی پیشــنهاد 

می کنــد.

مبانی نظری:پدیدارشناسیِِ بدن و زمانِِ زیسته 

 مرکزیتِِ »بدنِِ زیسته« در تولید معنا

در هســته‌ی پدیدارشناســیِِ موریــس مرلو-پونتــی   ایــن فــرض 

نهــاده شــده اســت کــه ادراک پیــش از هــر بازنـمودِِ ذهنــی و 

ــد؛  ــق می یاب ــته« تحق ــدنِِ زیس ــسترِِ »ب ــن، در ب ــلِِ نمادی ــر تحلی ه

بدنــه نــه یــک شــیءِِ منفعــل کــه زمینه ســازِِ جهــانِِ معنــادار اســت 

ــی   ــعِِ بدن ــن وض ــد؛ ای ــل کن ــان عم ــه در جه ــد« چگون و »می‌دان

ــوژه را  ــیِِ س ــاتِِ عمل ــگاه و امکان ــتِِ ن ــت، جه ــکانِِ حرک ــقِِ ام اف

می ســازد  معنــا  ادراکْْ  رهگــذر  همیــن  از  و  می ســازد  معیــن 

ــتِِ  ــه باف ــه را ب ــن اندیش ــی ای )Merleau-Ponty, 2012: 67(. وقت

گرافیــکِِ محیطــی در ایســتگاهِِ مترو تعمیــم می دهیــم، درمی یابیــم 

کــه خوانــشِِ یــک نمــاد یــا ترکیــبِِ بصریِِ ظاهــراًً ایســتا صرفــاًً 

ــبت  ــه در نس ــت ک ــه ای اس ــه مواجه ــت؛ بلک ــی بصری نیس خوانش

بــا حرکــتِِ بــدن، وضعیــتِِ تکیــه گاه، سرعــتِِ گــذر و میــدانِِ مــادیِِ 

ــتِِ  ــه« و »حرک ــانِِ تجرب ــر »زم ــد؛ به عبارت دیگ ــد می آی ــط پدی محی

ــی  ــا هنگام ــرِِ ایســتا تنه ــا هســتند و تصوی ــدِِ معن ــدن« خــود مول ب

بــه پیــامِِ کامــل بــدل می شــود کــه در زمــان و در ُبُعــدِِ بدنــی 

چشــم انداز  ایــن   .)131  :2012  ,Merleau-Ponty(یابــد تحقــق 

ــر  ــنی دارد: ازنظ ــیِِ روش ــری و عمل ــای نظ ــانه پیامده پدیدارشناس

ــد از ســطحِِ ســطحیِِ شــکل و  ــر محیطــی بای ــلِِ تصاوی نظــری، تحلی

ــنِِ  ــوان رک ــدن« را به عن ــتانه ایِِ ب ــاختارِِ آس ــد و »س ــور کن مـاد عب ن

اصلــیِِ مطالعــه وارد ســازد؛ و ازنظــر عملــی، طراحــانِِ گرافیــکِِ 

محیطــی بایــد جانمایــی، ابعــاد و شــکلِِ آثــار را در نســبتِِ مســتقیم 

بــا ریتــم و جهــتِِ حرکتــیِِ مخاطبــان طراحی کننــد، چــون همان گونه 

کــه مرلو-پونتــی نشــان می دهــد، »توانــستِنِ بــدن« اســت کــه امــکانِِ 

ــا در  ــای بصری تنه ــی معن ــم می آورد—یعن ــادار را فراه ادراکِِ معن

Merleau-(ــلِِ ثبــت و تثبیــت اســت ــدن قاب ــیِِ ب ــدارِِ عمل افــقِِ پدی

 .)216  :2012  ,Ponty

توجهِِ تجسدی، عملکردِِ معنا و پدیدارگریِِ نشانهها

ــیِِ ادراک  ــن و پدیدارشناس ــفه‌ی ذه ــاصر در فلس ــعه های مع توس

بــه همــراهِِ دســتاوردهای  4E  توجــه را از حالــتِِ منفــکِِ شــناختی 

ــد  ــا و پیون ــده‌ی معن ــی، تولیدکنن ــرون آورده و آن را امــریِِ عمل بی

رویکــردِِ  ایــن  در  بازمی خواننــد.  بدنــی  حرکــتِِ  بــا  خــورده 

ــه  ــی ب ــاًً واکنش ــه صرف ــه ن ــلِِ توج ــودِِ عم ــدی «، خ ــهِِ تجس »توج

ــه  ــت ک ــده اس ــت دهن ــی خلاق و جه ــه فعالیت ــرکِِ بصری، ک مح

ــای  ــی و مهارت ه ــدافِِ عمل ــی، اه ــای بدن ــه‌ی وضعیت ه ــر پای ب

ــانِِ  ــب در جری ــود؛ بنابرایــن توجّّــهِِ مخاط ــم می ش ــی تنظی حرکت

ــدِِ ســاختِِ  ــی اســت در تولی ــت در ایســتگاهِِ مترو خــود عامل حرک

معنایــیِِ لحظــه‌ایِِ نشــانه ها)D’Angelo, 2020: 965(. از منظــرِِ 

کاربــردیِِ ایــن دیــدگاه، هــر رویــدادِِ محیطــی کــه زمــانِِ مواجهــه را 

تغییــر دهــد — ماننــد عبــورِِ قطــار، پالــسِِ بــاد یــا تغییــرِِ شــدتِِ نــور 

ــاختارِِ  ــن س ــد و بنابرای ــون می کن ــدِِ توجــه را دگرگ ــاختارِِ قواع — س

ــا  ــی معن ــد؛ یعن ــرِِ ایســتا را بازنویســی می نمای ــک تصوی نشــانه ایِِ ی

ــد  ــب پدی ــیِِ مخاط ــشِِ بدن ــا و واکن ــیِِ رویداده ــشِِ متوال در چرخ

می آیــد)D’Angelo, 2020: 970(. ایــن نکتــه به صــورت مســتقیم 

نشــان می دهــد کــه تحلیــلِِ گرافیــکِِ چیدمانــی بایــد فرایندمحــور و 

زمانــی نگــر باشــد و » نشــانه ســازی متوالــی « را به عنــوان چارچوبِِ 

ــد  ــه تولی ــاره دارد ب ــه اش ــی ک ــرد — مفهوم ــی بپذی ــیِِ اصل توصیف

معنــا در یــک توالــیِِ رویــداد ـــ پاســخ کــه بدنــه و موقعیــتِِ زمانــیِِ 

.)972 :2020 ,D’Angelo(مخاطــب در آن نقــش دارد

بهعنــوان  ناظــر  بــدنِِ  چیدمــان؛  تجربــهی  و  زمان محــور  هنرِِ 

اثــر هم خالــقِِ 

مطالعــات تجربــیِِ معــاصر در بــاب هنر چیدمــان  نشــان می‌دهــد 

ــوانِِ  ــوری و فراخ ــطه‌ی موقعیت-مح ــه‌ی هنری به‌واس ــه این گون ک

حضــورِِ بدنــیِِ مخاطــب، چارچــوبِِ مفهومــیِِ مناســبی بــرای فهــمِِ 
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ــه  ــی ک ــژه پژوهش های ــی‌آورد؛ به‌وی ــم م ــد فراه ــکِِ زمان من گرافی

ــاس و  ــارِِ بزرگ مقی ــا آث ــه ب ــدگان را در مواجه ــه‌ی بازدیدکنن تجرب

ــیِِ  ــیِِ بدن ــه آگاه ــد ک ــان می‌دهن ــد نش ــی کرده‌ان ــی بررس تعامل

می تواننــد  حالاتِِ»مختل کننــده«  و  عمقــی«  »حــس  مخاطــب، 

شــدتِِ عاطفــی و عمــقِِ تجربــه‌ی زیبایی شــناختی را افزایــش 

ــازوکارهای  ــا س ــی ب ــکِِ محیط ــی گرافی ــی وقت ــن یعن ــد، و ای دهن

مکانیکــی یــا خــواصِِ مــاده واکنش پذیــر ترکیــب می شــود، تجربــه 

از ســطحِِ دریافــتِِ بصریِِ ســاده بــه ســطحِِ مشــارکتِِ بدنــی و 

 ,Kühnapfel, Fingerhut & Pelowski(ــد ــاء می یاب ــتی ارتق زیس

ــکِِ  ــا گرافی ــی دارد ت ــا را وا م ــور م ــن، هنرِِ زمان مح 2023: 2(. بنابرای

هدایــت  چشــم«  »به ســوی  کــه  شــیئی  به عنــوان  نــه  را  مترو 

ــا  ــب ب ــه در آن مخاط ــم ک ــدی ببینی ــوان فرآین ــه به عن ــود، ک می ش

ــد؛  ــی« می کن ــر را »بازیاب ــی از اث ــشِِ مهم ــود بخ ــیِِ خ ــورِِ بدن حض

ایــن بازیابــی مســتلزم توجــهِِ بدنــیِِ فعــال اســت و لــذا معیارهــای 

ســنتیِِ ارزیابــیِِ تصویــر )خوانــشِِ لحظــه ایِِ یــک پــوستر( بــرای 

ــن  ــاخص هایی جایگزی ــا ش ــد ب ــت و بای ــی اس ــار ناکاف ــه آث این گون

ــرار  ــه، و تعــددِِ حــواس را ملاک ق شــود  کــه تحــرک، مــدتِِ مواجه

.)5  :2023  ,.Kühnapfel et al(می دهنــد

شاخص های طراحی، مواد و اکولوژیِِ توجه 

بــرای آنکــه نظریــه‌ی بــالا را بــه چارچــوبِِ عملــیِِ تحلیــل تبدیــل 

کنیــم، لازم اســت ســه دســته شــاخص طراحــی را در نســبتِِ 

ــم:  ــر بگیری ــه در نظ ــدِِ توج ــی و فرآین ــه‌ی بدن ــا تجرب ــتقیم ب مس

)الــف( شــاخص های ماده-محــور و مکانیکــی، شــامل انتخــابِِ 

)ب(  حســگرها؛  و  کینتیــک  ســازوکارهای  واکنش پذیــر،  مصالــحِِ 

شــاخص های نــوری و زمان بنــدی، شــامل طراحــیِِ روندهــای نــوریِِ 

ــتگاه؛  ــت در ایس ــه ی حرک ــا چرخ ــگ ب ــدیِِ هماهن ــر و زمان بن متغی

جانمایــیِِ  شــامل  مســیریابی،  و  موقعیتــی  شــاخص های  )پ(  و 

استراتژیــکِِ عنــاصِرِ گرافیکــی نســبت بــه خطــوطِِ حرکــت و نقــاط 

توقــف مخاطبــان. ایــن ســه رکــن در ترکیــب بــا »بــدنِِ درحرکــت« 

ــیِِ  ــک توال ــه ی ــتا را ب ــرِِ ایس ــه تصوی ــد ک ــد می کنن ــامانه ای تولی س

   .)1118  :2023  ,Hu & Xu(می ســازد بــدل  معنایــی  زمان منــدِِ 

ــوژیِِ  ــومِِ »اکول ــد مفه ــی، بای ــت گذاریِِ طراح ــر اخلاق و سیاس ازنظ

ــدنِِ  ــای دی ــی به ج ــرد. یعن ــی وارد ک ــکِِ محیط ــه « را در گرافی توج

آن  از  اســتفاده  بیشتریــن  بایــد  کــه  کالایــی  به عنــوان  توجــه 

ــد  ــه نیازمن ــم ک ــت-فناورانه بدانی ــامانه ی زیس ــک س ــود، آن را ی ش

ــر در مترو  ــت. اگ ــی اس ــباعِِ حس ــر اش ــت در براب ــم و محافظ تنظی

ــباعِِ  ــثِِ اش ــت باع ــن اس ــود، ممک ــی ش ــه طراح ــن ملاحظ ــدون ای ب

ــناختی یــا مســائلِِ ایمنــی گــردد. بنابرایــن  ــی، خســتگیِِ ش ادراک

ــیِِ اطلاع رســانی  ــنِِ کارای ــوازنِِ بی ــر ت چارچــوبِِ نظــریِِ پیشــنهادی ب

 Bombaerts et(ــد دارد ــی تأکی ــهِِ عموم ــدانِِ توج ــت از می و حفاظ

al., 2024: 2(. از منظــرِِ روش شناســی، ایــن مبنــا اقتضــا می کنــد 

کــه پژوهش هــای مــوردی ترکیبــی از روش هــای کیفــی و کمــی 

را به کارگیرنــد: تحلیــلِِ بصری-نشــانه ای بــرای بازخوانــیِِ فــرم و 

ــی  ــی ـــ مکانیک ــای زمان ــیِِ متغیره ــتِِ میدان ــری؛ ثب ــاختارِِ تصوی س

)فرکانــسِِ عبــور قطــار، الگــوی جریــانِِ هــوا، شــدتِِ نــور در لحظــاتِِ 

مجــازی،  واقعیــتِِ  )شبیه ســازیِِ  تجربــی  آزمون هــای  و  گــذر(؛ 

ره گیــریِِ نــگاه  ، و ثبــتِِ زیست ســنجی( بــرای پی جویــیِِ مســیرهایِِ 

توجــه و تجربــه ی بدنــیِِ مخاطــب. ایــن رویکــردِِ چنــد روش تلفیقــی 

ــی آورد  ــم م ــا را فراه ــدِِ معن ــازوکاریِِ تولی ــحِِ س ــکانِِ توضی ــم ام ه

و هــم پیونــدِِ میــانِِ ســاحت های فنــی، زیباشــناختی و اخلاقــی 

نهایــت،  در   .)1118  :2023  ,Hu & Xu(می ســازد مســتحکم  را 

ــی و  ــا طراح ــن مبن ــه ی ای ــر پای ــیِِ مترو را ب ــکِِ چیدمان ــر گرافی اگ

ــرد و  ــور ک ــور عب ــلِِ صرفِِ فرم مح ــوان از تحلی ــم، می ت ــل کنی تحلی

بــه رویکــردی رســید کــه هــم »تجربــه ی زیســت بدنــی مخاطــب« 

را معیــارِِ ارزیابــی می گیــرد و هــم شــاخص های عملــیِِ طراحــی 

)مــواد، مکانیــک، نــور، مکان یابــی( را بــا ملاحظــاتِِ اکولوژیــکِِ 

ــریِِ  ــای نظ ــا بینش ه ــی نه تنه ــن همگرای ــد؛ ای ــق می کن ــه تلفی توج

تــازه ای دربــاره ی »زمــانِِ تجربــه« فراهــم مــی آورد، بلکــه ابزارهــای 

روش شــناختی و راهبردهــای طراحــیِِ عملــی در اختیــار طراحــان و 

ــئولانه و  ــی مس ــا مداخلات ــد ت ــرار می ده ــهری ق ــت گذاران ش سیاس

 .)6 :2024 ,.Zheng et al(کارا در فضاهــای گــذر اجــرا کننــد

بازخوانی پدیدار شناختی چیدمانِِ »وزش در باد«

ــات، یکــی  ــک یارت ــاد« توســط  آپوت ــی »وزش در ب ــن تبلیغات کمپی

ــال  ــل س ــوئد، در اوای ــی س ــای خصوص ــن داروخانه ه از بزرگ تری

ــد محصــولات مراقبــت از مــو  ۲۰۱۴ به منظــور معرفــی خــط جدی

ــس  ــط آژان ــن توس ــن کمپی ــد. ای ــی ش ــوفی  طراح ــام آپولوس ــا ن ب

تبلیغاتــی اوکســتام هولســت  در اســتکهلم اجــرا گردیــد . در ایــن 

اثــر، پــوستر دیجیتالــی بزرگــی بــر دیــواره‌ی ســکو چیدمــان شــده 

ــش  ــه نمای ــا و آزاد ب ــای ره ــا موه ــوان را ب ــی ج ــره‌ی زن ــه چه ک

می گــذارد. در لحظــه‌ی ســکون و نبــود قطــار، تصویــر حالــت 

ــی  ــغ معمول ــک تبلی ــوب ی ــتا دارد و در چارچ ــت و ایس کاملاًً ثاب

ــر  ــتگاه و ب ــه ایس ــار ب ــض ورود قط ــا به مح ــود. ام ــده می ش خوان

اثــر جریــان هــوای پرشــتاب ناشــی از حرکــت آن، مکانیــزم حســگر 

ویدئویــی فعــال می شــود و تصویــر دیجیتــال واکنشــی غیرمنتظــره 

ــده  ــی و اغراق ش ــرزی طبیع ــه ط ــای زن ب ــد: موه ــان می‌ده نش

در بــاد بــه پــرواز درمی‌آینــد، گویــی خــود پــوستر در معــرض 
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ــان را  ــدن مخاطب ــه ب ــت ک ــه اس ــرار گرفت ــی ق ــان هوای همان جری

ــر  ــی، پــوستر را از یــک تصوی ــد. ایــن دگرگون در ســکو لمـس می کن

ــدل  ــد ب ــد و فضامن ــه ی زمان من ــک تجرب ــه ی ــی ب ــتای تبلیغات ایس

ــت  ــوا، حرک ــی ه ــان واقع ــن جری ــی بی ــه هم زمان ــازد؛ چراک می س

بــدن مخاطــب و تغییــر بصری تصویــر، رابطــه ای حســی و موقعیتــی 

ــاًً  ــه صرف ــت، موهــای پریشــان زن ن ــن وضعی ــد. در ای ایجــاد می کن

عــنصری زیبایی شــناختی بلکــه اســتعاره ای زنــده از حضــور قطــار و 

ــر1(. ــوند )تصوی ــهری می ش ــی ش ــونده‌ی زندگ ــم تکرارش ریت

تصویر1: چیدمان مترو در قالب پوستر دیجیتال، کمپین »وزش در باد« در ایســتگاه متروی اســتکهلم؛ با ورود قطار و وزش هوای ناشــی از آن، موهای زن در تصویر به طور 

.)URL1( هم‌زمــان و طبیعــی بــه حرکــت درمی‌آیند و تجربه‌ای زمان مند، فضامنــد و غافلگیرکننده برای مخاطب رقم می‌زنند

Figure 1:A metro installation presented in the form of a digital poster, from the “Blowing in the Wind” campaign 
at a Stockholm Metro station; as the train enters and the airflow generated by it passes through the station, the 

woman’s hair in the image moves simultaneously and naturally, producing a temporal, spatialized, and surprising 
experience for the viewer. (URL1)

ــبتاًً  ــه و نس ــاختاری دو لای ــه‌ی س ــر پای ــاد« ب ــان »وزش در ب چیدم

ــریِِ ایســتای  ــه تصوی ــه‌ی پای ــق بناشــده اســت: لای ــا دقی ســاده ام

ــو را در  ــد م ــای بلن ــورت و تاره ــودیِِ ص ــابِِ عم ــه ق ــی ک تبلیغات

یــک ترکیب بنــدی نـمای نزدیــک   نشــان می‌دهــد، و لایــه ی 

فعــل پذیــر دیجیتالــی کــه امــکانِِ حرکــتِِ مــو را صرفــاًً در پاســخ 

ــال در  ــگرِِ دیجیت ــی‌آورد. نمایش ــم م ــی فراه ــای بیرون ــه محرک ه ب

امتــداد لبــه‌ی ســکوی مترو و در ارتفاعــی مستقرشــده کــه خط دیدِِ 

عابــرانِِ عبوری_چــه ایســتاده و چــه در حــال عبــور_را در برگیــرد؛ 

ــد  ــن می کن ــداری را تعیی ــه‌ی دی ــولِِ مواجه ــم ط ــی ه ــن جانمای ای

ــد.  ــودی را می خوان ــابِِ عم ــه ق ــب را ک ــدِِ غال ــه‌ی دی ــم زاوی و ه

تصویــرِِ پایــه بــا بافت نــگاریِِ شــبیه عکاســی و کنتراســتِِ متوســط 

طراحی شــده تــا حرکــتِِ افزوده شــده در میــدان تصویــر برجســته 

ــان،  ــه‌ی کنترل شــده‌ای از نوس ــا دامن ــا ب ــودِِ انیمیشــن ام شــود؛ خ

»کــش خوردگــی« و »رفتن/برگشــت« تارهــا را شبیه ســازی می کنــد 

تــا توهــمِِ وزشِِ محلــی بــاد را تداعــی ســازد بــدون آنکــه بــه اغــراقِِ 

نمایشــی کشــیده شــود.

قطــار  ورودِِ  هنــگامِِ  فراصوتی/حرکتــی،  حســگرهای  فنــاوریِِ 

ــل  ــه آن تبدی ــی ب ــگرِِ محل ــه پردازش ــد ک ــت می کن ــیگنالی را ثب س

ــک  ــذرِِ قطــار ی ــد؛ بدین ســان هــر گ ــسِِ انیمیشــنی می نمای ــه پال ب

ــانِِ  ــرِِ ایســتا را در زم ــه تصوی ــسِِ بصری« مســتقل می ســازد ک »پال

وقــوعِِ آن بازخوانــی می کنــد. نــورِِ پنــل و میــزانِِ کنتراســت در 

لحظــاتِِ حرکــت اندکــی افزایــش یــا بازتعریــف می شــود تــا 
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سرعــتِِ  گــردد؛  حفــظ  ثانیــه  از  کسری  در  حرکــت  خوانایــیِِ 

انیمیشــن طــوری ســنجیده شــده کــه بــا مــدتِِ مواجهــه‌ی معمــولِِ 

ــای  ــد و از انفجاره ــته باش ــی داش ــوری هم خوان ــافرِِ عب ــک مس ی

حســی کــه موجــب اشــباع یــا خســتگی شــوند پرهیــز گــردد. ایــن 

الگــوی فرمــال _ قاب بنــدی عمــودی، قرارگیــری در مســیر حرکــت، 

ــه ی  و انیمیشــنِِ رویدادمنــد_ تصویــری می ســازد کــه به جــای ارائ

ــیِِ  ــا را در توال ــت«، معن ــک »اقتصــادِِ بصریِِ ثاب ــا به صــورت ی معن

پالســهای زماــنی تولــید می کــند

در ســطحِِ پدیــدار شــناختی بنیادیــن، »وزش در بــاد« نمایشــگرِِ 

ادراکِِ  بــدنِِ زیســته و زمــانِِ تجربــه اســت:  رابطــه ی متقابــلِِ 

ــر نیســت  ــک تصوی ــتِِ ی ــاًً دریاف ــت صرف ــن موقعی مخاطــب در ای

بلکــه عملــی اســت زیســت بدنــی کــه در نســبت بــا سرعــتِِ 

حرکــت، وضعیــتِِ ایســتادن، و افــقِِ عملــیِِ فــرد )مــثلاًً آیــا ســوژه 

قصــد پیــاده شــدن دارد یــا در انتظــار اســت( شــکل می گیــرد؛ بــه 

ــارِِ ثبــت  عبــارت مرلو-پونتــی، بــدن »افــقِِ امــکانِِ حرکــت« و معی

ــه  ــتِِ وابســته ب ــای حرک ــق الق ــان از طری ــن چیدم معناســت، و ای

 :2012 ,Merleau-Ponty(رویــداد ایــن افــق را عینــی می ســازد

67, 131(. وقتــی حرکــتِِ مــو فقــط بــه هنــگامِِ عبــورِِ قطــار پدیــدار 

ــان به مثابــه یــک  می شــود، خــودِِ پدیــدار شــدنِِ تصویــر در زم

فعــلِِ مــشترک میــان ســازوکارهای فنــی و وضعیــتِِ بدنــیِِ مخاطــب 

ــتا  ــانه‌ی ایس ــه در صرفِِ نش ــا ن ــب، معن ــد؛ به‌این ترتی مـود می یاب ن

کــه در »توالــیِِ رویــداد ـــ پاســخ« تولیــد می شــود و توجهِِ تجســدی 

ــه عهــده دارد  ــا را ب ــن معن ــده‌ی ای ــده و تنظیم کنن نقــشِِ تولیدکنن

)D’Angelo, 2020: 965–972(. ایــن هم‌آهنگــیِِ میــان محــرکِِ 

ــتِِ  ــانِِ هــوا، موقعی ــی )ارتعــاش، جری ــی )قطــار(، حــسِِ بدن بیرون

ــر از  ــه فرات ــد ک ــا می کن ــی را الق ــشِِ بصری، خوانش ــگاه( و نمای ن

ــه  ــد« ک ــا »می بین ــب نه تنه ــت: مخاط ــنتی اس ــنِِ س ــشِِ نمادی خوان

ــتِِ  ــأ تثبی ــی منش ــم وقت ــن ه ــد و ای ــه می کن ــی« تجرب ــم وقت »ه

شـود. مـو«( میـ بـودنِِ ـ مـثلاًً »زندهـ صـول )ـ بـا محـ بـط ـ یِِن مرتـ معاـ

ــگرها،  ــردِِ حس ــی، کارب ــادی و محیط ــازوکارهای م ــرِِ س از منظ

ــدام وزنِِ  ــی هرک ــشِِ فضای ــش و آرای ــتِِ نمای ــخ دهی، کیفی ــرخِِ پاس ن

متفاوتــی در تبدیــلِِ ایســتایی بــه زمانمنــدی دارنــد. حســگرها 

اگــر  کــه  آســتانه ای   _ می کننــد  تعییــن  فعال ســازی  آســتانه ی 

خیلــی پاییــن باشــد پالس هــا تبدیــل بــه تکرارهــای آزاردهنــده 

ــی  ــی زمان ــدار گرای ــند، پدی ــالا باش ــی ب ــر خیل ــد و اگ ــد ش خواهن

ضعیــف می مانــد؛ بنابرایــن تنظیــمِِ پارامترهــای حساســیت و لاجیــکِِ 

ــا فریم ریــت  ــل و رزولوشــن ی ــتِِ پن پردازشــی اساســی اســت. کیفی

ــتِِ  ــت؛ حرک ــو اس ــتِِ م ــریِِ حرک ــده ی باورپذی ــن تعیین کنن انیمیش

دیجیتــالِِ صــاف و بــا شــیبِِ مناســب اســت کــه توهــمِِ بــاد را تقویت 

ــت«  ــه »افک ــش را ب ــه خوان ــی ک ــای مصنوع ــه جهش ه ــد، ن می کن

تنــزل می دهــد. آرایــشِِ فیزیکــی نمایشــگر نســبت بــه مســیرِِ حرکــت 

ــدانِِ  ــی »می ــی آنچــه به طــور تجرب ــاط توقــف مخاطــب_ یعن و نق

بدنــیِِ مخاطــب« نامیــده می شــود_ مــدتِِ مواجهــه و زاویــه ی دیــد 

ــتِِ  ــه و فرص ــیِِ توج ــوی زمان ــان الگ ــد و بدین س ــخص می کن را مش

 ,.Kühnapfel et al(تعمــق یــا ثبــتِِ معنــادار را شــکل می دهــد

2023: 2–5(. ایــن ترکیــب مــادی- محیطــی نه تنهــا معنــا را شــکل 

می‌دهــد بلکــه بایــد از منظــرِِ »اکولــوژیِِ توجــه« مدیریــت شــود 

گـردد. یـری ـ نـی جلوگـ طـراتِِ ایمـ سـی و مخاـ شـباعِِ حـ تـا از اـ ـ

ــاصر  ــد عن ــان می ده ــر نش ــن اث ــانه ایِِ ای ــلِِ نش ــام، تحلی سرانج

بصری ای کــه بیشتریــن نقــش را در فراینــدِِ معناســازی ایفــا می کننــد 

ّـی  ــتگیِِ عل� ــی وابس ــیِِ حرکت،یعن ــتِِ زمان ــد از: )۱( شرطی عبارت ان

حرکــت بــه رویــداد بیرونــی کــه آن را معنــادار می ســازد؛ )۲( 

ــه  ــیِِ بیننده،آنچ ــاعِِ بدن ــه ارج ــاصر نســبت ب ــیِِ عن ــبِِ مقیاس تناس

مـس«  ــلِِ ل ــب »قاب ــدنِِ مخاط ــه‌ی ب ــدازه و فاصل ــا ان ــبت ب در نس

می نمایــد؛ و )۳( هم‌زمانــیِِ حســی ، تنظیــمِِ نــور، صــدا یــا جریــانِِ 

ــودن  ــی ب ــیِِ »واقع ــواس معن ــدنِِ ح ــینک ش ــه س ــوا به نحوی ک ه

بــاد« را تقویــت کنــد. از منظــر عملــیِِ طراحــی، ایــن گزاره هــا بــه 

ــکِِ  ــیت و لاجی ــوند: حساس ــل می ش ــخص تبدی ــای مش راهنمایی ه

حســگرها بایــد بــا فرکانــسِِ عبــور قطــار و الگوهــایِِ ترافیــکِِ 

انســانی ســازگار گــردد؛ دامنــه‌ی حرکــت بایــد در حــدی باورپذیــر 

و ملایــم بمانــد؛ و نور/صدا/آرایــش فضایــی بایــد همــواره در 

تداخــلِِ  ایجــادِِ  از  و  بــوده  تقویــتِِ هم‌زمانــیِِ حســی  جهــتِِ 

شــناختی یــا خطــراتِِ ایمنــی پرهیــز کنــد. نهایتــاًً، »وزش در بــاد« 

نشــان می‌دهــد کــه چگونــه یــک تصویــرِِ ایســتا، به‌واســطه ی 

ــداری  ــه پدی ــه، ب ــکِِ توج ــیماتِِ اکولوژی ــد و تنظ ــیِِ زمان من طراح

ــدن  ــا محصــولِِ عمــلِِ همبســته‌ی ب ــه در آن معن ــدل می شــود ک ب

و رویــداد اســت — همان چرخــشِِ نظــری کــه پدیدارشناســیِِ بــدن 

و دیدگاه هــای4E پــشِِی مخاــطب می نهــند.

بازخوانی پدیدار شــناختی چیدمانِِ »یاپ-یوم«

ــتگاه متروی  ــرووان در ایس ــد پ ــر دیوی ــوم « اث چیدمان»یاپ-ی

۳۴ام خیابان–هرالــد اســکوئر  متروی نیویــورک، تجربــه ای دیــداری–

ــط  ــت و محی ــگ، حرک ــینی رن ــر هم نش ــه ب ــد ک ــد می آفرین فضامن

ــگ  ــیِِ قرمز رن ــر از مجموعــه ای پره هــای افق ــن اث اســتوار اســت. ای

ســانتیمتر(   ۳۰.۴۸( اینــچ  دوازده  در حــدود  کوچکــی  ابعــاد  در 

ــان  ــان ســتون ها و دیواره هــای ایســتگاه چیدم ــه می تشکیل شــده ک

شــده اند و در مواجهــه بــا جریــان بــاد زیرزمینــی حاصــل از حرکــت 

قطارهــا بــه چرخــش درمی آینــد؛ ایــن توزیــعِِ متوالــیِِ عنــاصِرِ 
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کوچــک، یــک شــبکه ی بصریِِ تکرارشــونده امــا به واســطه ی حرکــتِِ 

وابســته بــه بــادِِ تونلــی، در لحظــات مختلــف بــه الگوهایــی پراکنــده 

در   .).MTA Arts & Design, n.d(می شــود بــدل  هم زمــان  و 

ــطِِ آرامِِ محیــط، پره هــا تنهــا لرزش هــا و چرخش هــای ظریــف  شرای

دارنــد و مجموعــه فضایــی نســبتاًً مینــیمال و آرام را می ســازد؛ 

ــش  ــانِِ هــوا افزای ــذرِِ قطــار، شــدتِِ جری ــا گ ــا نزدیک شــدن ی ــا ب ام

پراکنــده  گاهــی  و  موج گــون  به صــورت  پره هــا  و  می یابــد 

ــه یــک  ــمِِ حرکــتِِ قطــار ب ــد، به نحوی کــه ریت ــد و می لرزن می چرخن

 MTA Arts(مرئــی ســازی فضایــیِِ روان و شــبکه ای تبدیــل می شــود

Design, n.d &.(. تضــاد بصریِِ پره هــای سرخ  درزمینــه  خنثــای بتن 

ــتابان  ــه ش ــا از آرام ب ــم حرکت ه ــه ریت ــژه هنگامی ک ــز، به وی و فل

تغییــر می کنــد، تجربــه ای لایه منــد از تکــرار، آشــوب و نظــم پدیــد 

مــی آورد. در لحظــه ی عبــور قطــار، حرکــت ناهماهنــگ و هم زمــان 

ــه  ــد ک ــاد می کن ــا ایج ــوط و لرزش ه ــده از خط ــبکه ای زن ــا ش پره ه

ــدل  ــل ادراک ب ــی و قاب ــطحی حس ــه س ــار را ب ــی قط ــم مکانیک ریت

ــر  ــک تصوی ــش ی ــای نمای ــب »یاپ-یوم«به ج ــن ترتی ــازد. بدی می س

ــب را در  ــرده و مخاط ــی ک ــان را مرئ ــط و زم ــیِِ محی ــتا، پویای ایس

ــدن،  ــه ب ــی ک ــرار می دهــد؛ جای ــد حســی ق ــدان چن ــک می ــان ی می

فراینــدی  درگیــر  هم زمــان  به طــور  شــنیداری  ادراک  و  نــگاه 

ــاس و  ــادِِ مقی ــر تض ــر ب ــوری اث ــاظ ص ــه لح ــوند. ب ــد می ش فضامن

و  کوچــک  به خودی خــود  پره هــا  دارد:  تکیــه  تکــرار  ســاختارِِ 

امــا میــزان و هم‌زمانــیِِ حرکــتِِ  بــه نظــر می‌آینــد،  بی پــروا 

ــاد  ــده‌ای ایج ــریِِ پیچی ــه‌ی تصوی ــزا زمین ــن اج ــادی از ای شمارِِ زی

ــد و مــدتِِ  ــه‌ی دی ــه زاوی ــدِِ گــذرا—و بســته ب ــا دی ــه ب ــد ک می کن

مواجهــه‌ی متــکثرِِ مخاطب—همــواره الگوهــای تــازه‌ای عرضــه 

می کنــد. رنــگِِ قرمــزِِ پره هــا نســبت بــه پس‌زمینــه‌ی صنعتــیِِ 

ــا  ــن برجســتگیِِ رنگــی، همــراه ب ایســتگاه برجســته می شــود و ای

نســبتِِ مــوزونِِ فاصله هــا میــان ســتون ها، یــک ریتــمِِ بصریِِ پایــه 

فراهــم مــی‌آورد کــه بــادِِ زیرزمینــی به عنــوان محــرکِِ زمانــی آن را 

»نواختــه« می کنــد. جانمایــی در بخــشِِ شمالــیِِ ســکو و همســویی 

ــان  ــلِِ مســتقیمِِ فیزیکــی می ــکانِِ تعام ــا ام ــا مســیرِِ قطــار، نه تنه ب

مــدتِِ  بلکــه  می‌دهــد،  را  آویــز  جســمِِ  و  هوایــی   پدیــده‌ی 

ــی همان  ــم می کند—یعن ــز تنظی ــران را نی ــنِِ عاب ــه‌ی میانگی مواجه

متغیــری کــه تعییــن می کنــد آیــا مخاطــب الگــو را به صــورت 

ــیِِ ریتمیــک درک  ــیِِ زمان ــا به صــورت توال ــد ی تک لحظــه‌ای می بین

می کــند.

ــن از  ــه ای روش ــوم« نمون ــناختی، »یاپ-ی ــدار ش ــطحِِ پدی در س

قِِّ معنــا در امتــدادِِ رابطــه ی متقابــلِِ »بــدنِِ زیســته« و  نحــوه ی تحق�

تصویر2: نمایی از چیدمان Yab-Yum اثر دیوید پرووان در ایستگاه 34th Street–Herald Square؛ پره های قرمز آویز در امتداد ستون ها، در شرایط سکون تنها لرزش هایی ظریف 

.)URL2( .دارند، اما با عبور قطار و افزایش جریان هوای تونلی به شبکه ای موج گون از حرکت های هم زمان و پراکنده بدل می شوند

Figure 2: A view of the Yab-Yum installation by David Provan at 34th Street–Herald Square Station; the suspended red 
fins exhibit only subtle vibrations under stationary conditions, but with the passing of a train and the resulting increase in 

tunnel airflow, they transform into a wave-like network of simultaneous and dispersed movements. (URL2)
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ــطِِ زمانــی اســت. پره هــای کوچــکِِ ایــن چیدمــان هنگامی کــه  محی

توســط جریــانِِ هــوای تونلــی بــه حرکــت درمی آینــد، صرفــاًً »اشــیاءِِ 

متحــرک« نیســتند؛ حرکــتِِ آن هــا پرسشــی از جنــسِِ تجربــه را 

در مخاطــب زنــده می کنــد: مــن چگونــه و در چــه زمانــی بــه 

ــد،  ــار می‌رس ــه قط ــه‌ای ک ــا در لحظ ــم؟ آی ــگاه می کن ــو ن ــن الگ ای

ایســتادنِِ مــن کوتــاه و گذراســت یــا بــه دلیــل تأخیر/انتظــار 

ایــن ســؤال ها  ممتــد شــکل می گیــرد؟  مواجهــه‌ای  طولانی تــر 

ــا در  ــرا معن ــد، زی ــر می‌دهن ــادار را تغیی ــکانِِ ادراکِِ معن شرطِِ ام

ایــن موقعیــت نــه به طــور ایســتا در شــیء کــه در توالــیِِ پدیــدار 

ــانِِ رفت‌وآمــدِِ  ــیِِ ناظــر و ضرب ــه کنــشِِ بدن شــدنِِ شــیء نســبت ب

محیــط تولیــد می شــود. بــه بیــان پدیدارشناســانه، خــودِِ »پدیــدار 

ــه  ــخ ب ــا در پاس ــه پره ه ــه‌ای ک ــی لحظ ــر _ یعن ــرِِ اث ــدن« مؤخ ش

عبــور قطــار بــه شــبکه‌ای از حــرکات درمی‌آیند_اثــری هــم بنیــاد 

ــشِِ  ــه، خوان ــد؛ درنتیج ــد می کن ــب تولی ــیِِ مخاط ــتِِ بدن ــا وضعی ب

ــک  ــتِِ ی ــای ثب ــد: به ج ــور باش ــان فرایندمح ــد هم‌زم ــر بای ــن اث ای

فــرمِِ بصریِِ ثابــت، محقــق و طــراح بایــد توالــیِِ زمانــیِِ رویدادهــا، 

ــتادنِِ  ــگاه و ایس ــتِِ ن ــای وضعی ــاد و تفاوت ه ــدتِِ ب ــراتِِ ش تغیی

یـرد. کـزی بپذـ یـی مرـ شـانه زاـ مـوادِِ نـ نـوان ـ بـان را به عـ مخاطـ

نشــان  »یاپ-یــوم«  و محیطــی،  مــادی  ســازوکارِِ  منظــرِِ  از 

می دهــد کــه چگونــه یــک آرایــشِِ ســاده ی قطعــاتِِ آویــز می توانــد 

بــا بهره گیــری از یــک محــرکِِ طبیعــیِِ مکــرر پدیــده هوایــی ( ناشــی 

از قطــار ) یــک نظــامِِ نشــانه ســازی داینامیــک بســازد. مؤلفه هــای 

مــادیِِ اثــر_شمارِِ پره هــا، فواصــلِِ بیــن ســتون ها، طــولِِ هــر پــره و 

رنــگ_ همگــی پارامترهایــی هســتند کــه اگــر تغییــر یابنــد الگوهــای 

امــا عامــلِِ  جنبشــیِِ تولیدشــده را دگرگــون خواهنــد ســاخت؛ 

تعیین کننــده در عمــل همان مکانیــکِِ محیطــی اســت: فراوانــی 

ــن  ــد. ای ــاد می کنن ــا ایج ــه قطاره ــی ک ــای هوای ــدتِِ پالس ه و ش

ــتِِ  ــا ، وضعی ــتِِ قطاره ــسِِ حرک ــرِِ فرکان ــا تغیی ــی، ب ــرِِ محیط متغی

تراکــمِِ مخاطــب و حتــی تفاوت هــای مــعماریِِ مجــاور )مــثلاًً 

وجــودِِ پیــچِِ مســیر یــا ورودی هــای هــوای فرعــی(، الگوهــای قابــل 

خوانــش متفاوتــی را خلــق می کنــد؛ از »نوســانِِ آرامِِ پراکنــده« 

تــا »ریتــمِِ شــبکه‌ایِِ هم‌زمــان و نامنظــم«. بنابرایــن از منظــر 

طراحــی شــهری و فنــی، ایــن اثــر بــر یــک اصــلِِ مهــم تأکیــد دارد: 

جانمایــی و انتخــابِِ مقیــاسِِ عنــاصِرِ کینتیــک بایــد بــا پارامترهــای 

ــود  ــوان ش ــتگاه همخ ــیِِ ایس ــای عمل ــه و ریتم ه ــکِِ توج اکولوژی

تــا حرکــتِِ تولیدشــده هم معنــی ســاز و هــم بــه لحــاظ ایمنــی و 

ادراـکـی ـسـازگار باـشـد.

در ســطحِِ ســاختارِِ نشــانه ای، »یاپ-یــوم« نشــان می دهــد 

ــا  ــدِِ ســاختِِ معن ــر فرآین ــن نفــوذ را ب ــی بیشتری کــه چــه مؤلفه های

دارنــد: شرطیــتِِ زمانــیِِ محــرک ، چگالــیِِ شــبکه و تناســبِِ مقیــاس 

ــه  ــته ب ــا وابس ــتِِ پره ه ــی حرک ــب. وقت ــدنِِ مخاط ــه ب ــبت ب نس

قطــار  ورود/خــروجِِ  یعنــی  پیش بینــی،  قابــلِِ  بیرونــیِِ  رخــدادِِ 

ــه‌ای  ــد: هــم نمای ــد می کن ــه تولی ــی دوگان ــس معنای باشــد، هــر پال

ــک  مـادی ریتمی ــم ن ــی( و ه ــاد تونل ــیال )ب ــیِِ س ــدۀ فیزیک از پدی

از ســازمانِِ عملکــردیِِ ایســتگاه )چرخــه‌ی قطارهــا(. چگالــی و 

ــتِِ ایســتادنِِ  ــا وضعی ــی می ســازد کــه ب پراکندگــیِِ پره هــا الگوهای

مخاطــب )نزدیــک لبــه یــا دور از آن، ایســتاده یــا در حــال حرکــت( 

بــازی می کنــد و بدین ســان هماننــدِِ یــک »نقشــه‌ی حســی« عمــل 

ــی  ــی‌اش بخش های ــتِِ بدن ــه موقعی ــد کــه مخاطــب بســته ب می کن

از آن را می بینــد یــا نادیــده می گیــرد. درنتیجــه، معنــا نــه بــر 

پایــه‌ی یــک ســمبل واحــد، کــه برحســب تعلــقِِ زمانــیِِ رویدادهــا 

بــه تجربــه‌ی بدنــیِِ مخاطــب و چگونگــیِِ هم‌زمانــیِِ حــواس 

شــکل  قطــار(  صــدای  شــنیدنِِ  بــاد،  حــسِِ  حرکــت،  )دیــدنِِ 

ــه  ــد ک ــن معنی‌ان ــه ای ــج ب ــن نتای ــردی، ای ــرد. از منظــر کارب می گی

ــسِِ  ــیِِ محیــط را _ فرکان ــد همــواره شــاخص های زمان طراحــان بای

ــوا _  ــانِِ ه ــس جری ــکِِ انســانی، و واریان ــای ترافی ــا، الگوه قطاره

ــانه  ــازوکارِِ نش ــا س ــد ت ــک وارد کنن ــیِِ کینتی ــباتِِ طراح در محاس

ــی  ــل اقتصــاد توجــه و ایمــن باق ســازی تولیدشــده همبســته، قاب

ــد. بمان
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جدول1: جدول تطبیقی: بازخوانی پدیدار شناختی سه چیدمانِِ زمان مند در فضای مترو )نگارنده(

«Yab-Yum» — دیوید پرووان (David 

Provan)

«Blowing in the Wind» — آپوتک یارتات 

(Apotek Hjärtat)

شاخص تحلیلی

ســخت تر کوچــکِِ  پره هــای  از   شــبکه ای 

(wind paddles) به صــورت مجموعــه ای  کــه 

 منظومــه وار عمــل می کننــد؛ هــر عضــو مســتقل

امــا در الگــوی جمعــی مؤثــر

ــر ــگر؛ تصوی ــاصر حس ــال + عن ــگر دیجیت  نمایش

ــال ــه ی دیجیت ــا لای ــو( ب ــتا )چهره/م ــه ی ایس  پای

ــود ــال می ش ــگر فع ــق پردازش ــه از طری ــا ک پوی

ماهیت مادی و سازه ای

ــتقیم ــرکِِ مس ــی ازgust :مح ــی ناش ــای هوای  ه

ــدت ــته به ش ــازی وابس ــتانه ی فعال س ــار؛ آس  قط

ــه ای و ــع، نقط ــاًً سری ــخ غالب ــاد؛ پاس ــت ب  و جه

ریتمیــک اســت

)حســگرهای قطــار  عبــور  اصلــی:   محــرکِِ 

دیجیتــال آســتانه ی   فراصوت/حرکتــی(؛ 

ــا تأخیر/ســینک ــی ب ــم؛ واکنش هــای آن  قابل تنظی

یــزی ر مه‌ برنا بل  قا

محرک ها و آستانه ی واکنش پذیری

 ریتــمِِ پالس محــور و گاه نامنظــم؛ بــا هــر قطــار

 شــبکه الگوهــا تغییــر می کنــد—از پراکندگــی

ــبکه ای ــی ش ــا هم زمان آرام ت

ــسِِ ــور پال ــر عب ــع: ه ــه ای و متقاط ــمِِ لحظ  ریت

 بصری مســتقل؛ مخاطــبِِ گــذرا پالــس را به‌عنوان

ــد ــه می کن ــده تجرب ــه ای غافلگیرکنن حادث

(تنظیمات زمانی و ریتمیک )پالس ها

ــه »نقشــه ی حســی«: پره هــا اشــاراتِِ  از »ریتــم« ب

 بصری می شــوند کــه ریتــمِِ شــهری را بازنمــوده

 می کننــد؛ معنــا در الگــویِِ زمانمنــدِِ هم زمانــی مــوج

ــد می زن

 از »تبلیــغ« بــه »رویــداد نشــانه ای«: تصویــر ایســتا

ــا ــه ب ــود ک ــک می ش ــا تکنولوژی ــاعرانه ی ــی ش  زمان

ــه ی ــر پای ــا ب ــردد؛ معن ــان گ ــس محیطــی هم زم  پال

هم زمانــی دیجیتال–فیزیکــی تولیــد می شــود

تحولِِ ساختارِِ نشانه ای

ــا ــار پره ه ــور کن ــی: عب ــد و عمل ــه ی فضامن  تجرب

ــال ــد، شــنوایی و حــسِِ حرکــت را فع ــان دی  هم زم

 می کنــد؛ مخاطــب خــودِِ منبــعِِ حرکــت نیســت امــا

ــکِِ معناســت شری

 تجربــه ی بینایی–زمانــی و غافلگیرکننــده: ابتــدا

 ایســتا، ســپس پالــسِِ ناگهانــی کــه توجــهِِ تجســدی

بــا مگــر  تمام بدنــی  کــمتر  برمی انگیــزد؛   را 

صوت/هــوا .تقویت هــای 

مخاطــب بدنــی   embodied) تجربــه ی 

experience)

ــسِِ قطــار و تراکــمِِ ــه فرکان  حساســیت نســبت ب

 جمــع؛ بایــد از ایجــاد تداخــل بصری در گــذرگاه

عبــوری مســیرهای  بــرای  ایجــاد خطــر  از   و 

شــود پیش گیــری 

ــی« ــه ی تبلیغات ــاد »وقف ــرای ایج ــالا ب ــت ب  فرص

کــنترل اشــباع/حواس پرتی؛  خطــر  امــا   مؤثــر 

ــی ــن حیات ــه ی انیمیش ــگر و دامن ــتانه ی حس  آس

.است

 پیامدهــای طراحــی و کــنترل توجــه )اکولــوژیِِ

(توجه

بــه حســاس  امــا  اجــرا،  در   مقرون به صرفــه 

ــی ایســتگاه ــرات عملیات  ؛(peak/off-peak) تغیی

نیــاز بــه نظــارت میدانــی و ســنجش های تراکــم

ــت؛ ــت روای ــرای تقوی ــاوری ب ــرداری از فن  بهره ب

از بــرای جلوگیــری  بــه سیاســت‌گذاری   نیــاز 

تنظیــم و  رانندگان/مســافران   حواس پرتــی 

محتــوای تبلیغاتــی

ملاحظات اخلاقی و کاربردی

حرکــتِِ »پدیدارشناســی  از  نمونــه ای   اثــر 

هم زمــان ریتــمِِ  در  معنــا  اســت:   جمعــی« 

ــکل ــی ش ــات بدن ــانی تجربی ــاصر و هم پوش  عن

بــد یا می 

ــد ــه فرمــی زمانمن ــر ب ــالِِ تصوی ــشِِ انتق ــر نمای  اث

 اســت: معنــا وابســته بــه هم زمانــیِِ دیجیتــال و

ــه ای ــب تک لحظ ــه اغل ــی؛ تجرب ــدادِِ فیزیک  روی

و خاطــره ســاز

(خوانش پدیدار شناختی )به طور خلاصه
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نتیجه گیری

پژوهــش حــاضر، بــا تمرکــز بــر تحــول تصویــر ایســتا بــه تجربــه‌ای 

داد  نشــان  مترو،  چیدمانــی  گرافیــک  در  زمان منــد  و  فضامنــد 

کــه ایــن پدیــده نه تنهــا یــک نــوآوری طراحــی اســت، بلکــه 

در  معناســازی  و  ادراکــی  فرایندهــای  از  بنیادیــن  بازتعریفــی 

ــی  ــاس مبان ــر اس ــی‌رود. ب ــه شمار م ــردد ب ــهری پرت ــای ش فضاه

نظــری پدیدارشناســی بــدن موریــس مرلو-پونتــی، کــه بــدن زیســته 

ــد، و  ــی می کن ــا معرف ــی ادراک و معن ــاز اصل ــوان زمینه س را به عن

همچنیــن رویکردهــای معــاصر ماننــد توجــه تجســدی و هنرهــای 

زمان محــور، یافته هــا حاکــی از آن اســت کــه گرافیــک مترویــی در 

ــستر چیدمان هــای موقعیت محــور، از مرزهــای نشــانه شــناختی  ب

ســنتی فراتــر رفتــه و بــه یــک ســامانه‌ی پویــا تبدیــل می شــود کــه 

ــا  ــوری ایف ــای مح ــب نقش ه ــدن مخاط ــت و ب ــان، حرک در آن زم

ــن  ــد کمپی ــوردی مانن ــای م ــه در نمونه ه ــول، ک ــن تح ــد. ای می کنن

ــد  ــوم« دیوی ــان »یاپ-ی ــات و چیدم ــک یارت ــاد« آپوت »وزش در ب

ــل  ــان عوام ــی می ــرووان مشــاهده شــد، نشــان‌دهنده‌ی هم‌افزای پ

ــا(،  ــردازی پوی ــر و نورپ ــد حســگرها، مــواد واکنش پذی مــادی )مانن

ــانی(  ــم انس ــوا و تراک ــان ه ــار، جری ــور قط ــی )عب ــل محیط عوام

ــی )حرکــت، توجــه و ادراک حســی( اســت. در  و فرایندهــای بدن

ــه  ــاع ب ــا ارج ــش، ب ــش های پژوه ــاس پرس ــر اس ــج ب ــه، نتای ادام

مبانــی نظــری و یافته هــای تجربــی، موردبحــث قــرار می گیــرد 

تــا چارچوبــی تلفیقــی بــرای تحلیــل و طراحــی گرافیــک محیطــی 

ارائــه شــود.

پرســش نخســت پژوهــش بــه فرایندهــا و ســازوکارهای طراحــی 

می پرداخــت کــه تصویــر گرافیکــی ایســتا را در بــستر مترو بــه 

ــان  ــا نش ــد. یافته ه ــل می کنن ــد تبدی ــد و فضامن ــه ای زمان من تجرب

داد کــه ایــن تبدیــل از طریــق ترکیبــی از تکنیک هــای طراحــی 

موقعیت محــور و واکنش گــر تحقــق می یابــد. در نمونــه ی »وزش 

ــی،  ــگرهای حرکت ــال و حس ــاوری دیجیت ــری از فن ــاد«، بهره گی در ب

ــا  ــن پوی ــک انیمیش ــه ی ــی را ب ــدل تبلیغات ــک م ــتای ی ــر ایس تصوی

وابســته بــه عبــور قطــار بــدل می ســازد، به نحوی کــه موهــای مــدل 

ــد.  ــت درمی آین ــه حرک ــی ب ــوای واقع ــان ه ــا جری ــی ب در هم زمان

ــی ،  ــناختی مرلو-پونت ــدار ش ــول پدی ــاس اص ــر اس ــزم، ب ــن مکانی ای

ــه یــک پدیــدار بدنــی تبدیــل  ــه را از حالــت انتزاعــی ب زمــان تجرب

ــه  ــب نه تنهــا تصویــر را می بینــد، بلک ــه مخاط ــی ک ــد، جای می کن

ــه  ــط تجرب ــم محی ــود و ریت ــدن خ ــت ب ــا حرک ــبت ب آن را در نس

می کنــد. به طــور مشــابه، در چیدمــان »یاپ-یــوم«، اســتفاده از 

ــد،  ــان هــوا چرخــش می کنن ــا جری ــه ب پره هــای مکانیکــی ســبک ک

یــک شــبکه ی بصری ســیال ایجــاد می نمایــد کــه ریتــم عبــور قطــار را 

ــدی  ــه شــامل طبقه بن ــن تکنیک هــا، ک ــی و حســی می ســازد. ای مرئ

ــواد  ــر، م ــای واکنش پذی ــد مکانیک ه ــی مانن ــیون های طراح فرماس

ــطح  ــر را از س ــتند، تصوی ــک هس ــی استراتژی ــر و مکان یاب قابل تغیی

ــد.  ــا می دهن ــی ارتق ــه بعدی و زمان ــه ی س ــک تجرب ــه ی ــدی ب دوبع

از منظــر نظــری، ایــن فرایندهــا بــا مفهــوم »نشــانه ســازی متوالــی« 

ــت، بلکــه در  ــه در یک لحظــه ثاب ــا را ن ــه معن ــد، ک ــی دارن هم خوان

ــد در  ــان بای ــن، طراح ــد. بنابرای ــد می کن ــخ تولی ــی رویداد-پاس توال

فعال ســازی  آســتانه های  ماننــد  شــاخص هایی  طراحــی،  فراینــد 

ــی مترو  ــای عمل ــاس ریتم ه ــر اس ــت را ب ــه ی حرک ــگرها و دامن حس

ــرد. ــادار شــکل گی ــه ای هماهنــگ و معن ــا تجرب ــد ت ــم کنن تنظی

ــادی  ــل م ــق عوام ــش دقی ــه نق ــش دوم، ک ــه پرس ــخ ب در پاس

ــرد  ــد ک ــج تأکی ــرد، نتای ــی می ک ــل بررس ــن تبدی ــی را در ای و محیط

ــواد،  ــواع م ــر، ان ــای واکنش گ ــد مکانیک ه ــادی )مانن ــل م ــه عوام ک

ــار،  ــور قط ــی )عب ــل محیط ــور( و عوام ــنترل ن ــی و ک ــش فضای آرای

جریــان هــوا، تراکــم مخاطــب و زمان بنــدی حرکــت( به عنــوان 

بــاد«،  در  »وزش  در  می‌کننــد.  عمــل  اصلــی  تنظیم کننده هــای 

حســگرهای فراصوتــی عبــور قطــار را تشــخیص داده و انیمیشــن را 

فعــال می کننــد، کــه ایــن امــر جریــان هــوا را بــه یــک محــرک حســی 

مــشترک میــان بــدن مخاطــب و تصویــر تبدیــل می نمایــد. ایــن 

ــب  ــه مخاط ــه، توج ــوژی توج ــدگاه اکول ــه ی دی ــر پای ــی، ب هم زمان

را بــدون ایجــاد اشــباع حســی هدایــت می کنــد. در مقابــل، در 

»یاپ-یــوم«، مــواد ســبک پره هــا و آرایــش شــبکه ای آن هــا بــا 

ریتمیــک  الگوهایــی  تعامــل می کننــد و  جریــان طبیعــی هــوا 

ــر  ــار تغیی ــس قط ــانی و فرکان ــم انس ــا تراک ــه ب ــد ک ــد می نماین تولی

ــش از  ــی، بی ــل محیط ــن عوام ــه ای ــان داد ک ــا نش ــد. یافته ه می کنن

ــرای  ــد؛ ب ــد ادراکــی نقــش دارن عوامــل مــادی، در شــکل دهی فراین

مثــال، شــدت جریــان هــوا بیشتریــن تأثیــر را بــر برجســتگی دیــداری 

ــته را  ــدن زیس ــاملات ب ــن تع ــناختی، ای ــدار ش ــر پدی دارد . از منظ

ــت  ــه وضعی ــی ک ــد، جای ــی می کنن ــر معرف ــق اث ــوان هم خال به عن

ــه را  ــق مواجه ــدت و عم ــور( م ــا عب ــتادن ی ــب )ایس ــی مخاط بدن

تعییــن می کنــد. بنابرایــن، نقــش ایــن عوامــل در تبدیــل ایســتایی بــه 

ــد تنظیــم  زمانمنــدی، نه تنهــا فنــی بلکــه اکولوژیــک اســت و نیازمن

بــرای جلوگیــری از خســتگی شــناختی یــا مســائل ایمنــی می باشــد.

ــه  ــر در مواجه ــانه ای اث ــاختار نش ــول س ــه تح ــوم ب ــش س پرس

زمانــی و نقــش مؤلفه هــای بصری در ســاخت معنــا و تنظیــم توجــه 

اختصــاص داشــت. تحلیــل نشــانه شــناختی نمونه هــا آشــکار ســاخت 

ــانه ای«  ــداد نش ــه »روی ــتا ب ــت ایس ــانه ای از حال ــاختار نش ــه س ک

تحــول می یابــد، جایــی کــه معنــا در فراینــد زمانــی تولیــد می شــود. 

ــم  ــگ، کنتراســت و ریت ــد رن ــاصر بصری مانن ــاد«، عن در »وزش در ب
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انیمیشــن، توجــه را بــه ســمت هم زمانــی حســی هدایــت می کننــد 

و تصویــر تبلیغاتــی را بــه یــک روایــت شــاعرانه تبدیــل می نماینــد. 

مؤلفه هــای کلیــدی ماننــد شرطیــت زمانــی )وابســتگی حرکــت بــه 

رویــداد بیرونــی( و تناســب مقیاســی )نســبت بــه بــدن مخاطــب( 

ــد. در »یاپ-یــوم«، تضــاد  بیشتریــن نقــش را در جــذب توجــه دارن

ــی و الگــوی تکــرار شــبکه ای،  ــه خنث ــا زمین رنگــی پره هــای قرمــز ب

ــدی  ــه تجس ــد و توج ــد می کن ــم تولی ــای نامنظ ــا را در ریتم ه معن

را به عنــوان عامــل خلاق معرفــی می نمایــد . یافته هــا نشــان داد 

کــه ایــن تحــول، معنــا را از دلالــت ثابــت بــه یــک فراینــد موقعیتــی 

ــده  ــه تولیدکنن ــل، بلک ــه منفع ــه ن ــه در آن توج ــد، ک ــل می کن تبدی

اـسـت.

گرافیــک  کــه  داد  نشــان  پژوهــش،  ایــن  جمع بنــدی،  در 

چیدمانــی مترو مرزهــای تصویــر، فضــا و زمــان را درهــم می شــکند 

ــی  ــات طراح ــه مطالع ــه ب ــد ک ــته ای می آفرین ــه ای میان رش و تجرب

گرافیــک، هنر عمومــی و پدیدارشناســی ادراک تعلــق دارد. از منظــر 

کاربــردی، فهــم ایــن ســازوکارها بــه طراحــان و برنامه ریــزان شــهری 

ــد،  ــق کنن ــد خل ــد و اخلاق من ــی کارآم ــا مداخلات ــد ت ــک می کن کم

ــت  ــه کیفی ــد، بلک ــت می کنن ــانی را هدای ــان انس ــا جری ــه نه تنه ک

زیبایی شــناختی و هویتــی فضــا را ارتقــا می دهنــد. بااین حــال، 

عــدم  و  غربــی  نمونه هــای  بــر  تمرکــز  ماننــد  محدودیت هایــی 

بررســی گــسترده تجربیــات زیســته مخاطبــان وجــود دارد. پیشــنهاد 

ــی  ــد ردیاب ــی مانن ــای ترکیب ــا روش‌ه ــی ب ــای آت ــود پژوهش ه می ش

چشــم، تحلیــل حرکــت بــدن و مصاحبه هــای پدیــدار شــناختی، 

ابعــاد پیچیده تــر را کاوش کننــد. همچنیــن، مطالعــات تطبیقــی 

ــای  ــر تفاوت ه ــد تأثی ــف می توان ــهرهای مختل ــای ش ــان متروه می

در  تجربیــات روشــن ســازد.  ایــن  بــر  را  مــعماری  و  فرهنگــی 

ــد  ــات میان رشــته ای می افزای ــای ادبی ــه غن ــن پژوهــش ب ــت، ای نهای

و چارچوبــی مفهومی-روش شــناختی بــرای مطالعــات آینــده در 

گرافیــک محیطــی ارائــه می دهــد.
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